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MATEMATICA SERIE: 4"

EMENTA:

Erros. Zeros de Fungdes. Sistemas Lineares. Interpolagio.
Integragcdo Numérica.

FUNCAQ DA DISCIPLINA:

Capacitar o aluno com as técnicas numéricas bdsicas necessarias para
solucionar problemas concretos advindos da Engenharia, Fisica, Matematica,
ete.

OBJETIVO GERAL:

Utilizagao do micro-computador para resolver problemas relacionados com
sistemas lineares, integragdo, raizes de fungdo e interpolagio de dados
randémicos do plano.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

I. Erros:
- Erros nas aproximagdes numéricas.
- Processos infinitos.
- Recursividade e iteragao.

2. Zeros de Fungdes:
- Métodos de iteragio linear.
- Método de Newton-Raphson.
- Raizes de polinomios.

3. Sistemas de Equagdes Lineares:
- Métodos diretos.
- Métodos iterativos.

4. Interpolagao:
- Interpolagdo polinomial.
- Interpolagdo via diferencas finitas.

5. Integragdo Numérica:
- Métodos de Newton-Cotes.
- Métodos de Romberg.

AVALIACAO:
Sera realizada em dois momentos, de acordo com a Resolugdo n® 038/86-

CONSEPE e Resolugdo n° 003/87-Colegiado de Curso.
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