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Curso: Licenciatura Plena em Matematica
Regime: Seriado

Carga Hordria: 60 h. Periodo Letivo: 2005

Professor: Kélia Rodrigues de Queiroz Sousa

Departamento de Origem: Matematica
Introdugdo aos Computadores. Visdo Critica do Papel dos Computadores no Ensino. Estudo e
Aplicagdes de uma Linguagem em Alto Nivel. Nogdes Basicas de “Software” e “Hardware”.
= Discutir o impacto do desenvolvimento tecnolégico na educagao.

= Mostrar o que é Hardware e Software. Os hardwares mais usados. Os Softwares mais usados.
= Utilizar softwares que auxiliem no dia a dia, na preparacio de aulas, provas, arquivos em

geral.
= Mostrar que o computador é peca importante, hoje, na educagdo de criangas, adolescentes e

adultos.
= Utilizar alguns software educacionais para o ensino de matematica

Disciplina: Introducio 2 Computacio

4) PROGRAMA: (contet’ldo distribuido em unidades e sub- unidades)

1) Historia do Computador.

2) Tipos de Hardwares

3) Tipos de Softwares

4) O que é um Sistema Operacional e para que serve.

5) O Sistema Operacional MS-DOS e sua Interface Grafica WINDOWS

6) Planilhas Eletronicas

7) Editores de Texto.

8) Criagdo de Apresentagdes para Congressos, Simposios, Feiras, Aulas, etc.

9) A internet: o que ¢ internet?

10) O que podemos fazer para melhorar o desempenho do aluno usando a computagdo como
auxilio.

11) Apresentagio de novas softwares educativos utilizados para o ensino de matematica.

PRO!

Trabalho;

Laboratorio de Informatica;
Seminarios;




AvaliacgGes; .
Pesquisas: livros, artigos cientificos, reportagens ¢ internet.

Retro-projetor;
Laborato6rio de Informatica;

CONSEPE 14/99 e Cursos Seriados / CONSEPE 27/99

CONSEPE 59/98 ( Turmas Especiais )
Decisdes Especificas - Colegigdo de Curso Referentes a Estégios e Trabalhos de Graduacéo

Aprovacao:
COLEGIADO DE CURSO:

CONGREGACAO:

UFMT/ICLMA
CONGREGACA( DO INSTITUTO
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