UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO
INSTITUTO DE CIENCIAS E LETRAS DO MEDIO ARAGUATA
LICENCIATURA EM MATEMATICA
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA

S
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Carga-horaria: | 60 h

Periodo Letivo: | 2006

Professor: | César Henrique Gonzaga Januario

Ambiente computacional: hardware e software; Ferramentas
Ementa: | de produtividade (editores de texto, planilhas, banco de dados

e a internet); Introducdo a logica de programagéo.

e Fomecer ao aluno nocgdes basicas de ciéncia da
computacgdo, o computador e seus componentes basicos;

Ohiativess | ® Familiarizar o aluno com algumas ferramentas: editores
J ) de texto, planilhas, banco de dados e principalmente, a
INTERNET e suas potencialidades;

e Desenvolver no aluno a capacidade logica para construgdo
de algoritmos para a resolugio de problemas;

Parte I — Conceitos de Informéatica — 10 horas
1. Os Computadores

1.1. O que € um computador?

1.2. Software x hardware

1.3. Tipos de Computadores

Conteando 5 Hardvars

Programitico: 2.1. Unidade Central de Processamento
2.2. Armazenamento de Dados
2.3. Entrada e Saida -
3. Software
3.1. Programa x Dado
3.2. O que € um Algoritmo?

3.3. Software basico x Software aplicativos




3.6. Filtros

3.7. Consultas
Parte II —-Logica de Programacio — 25 horas
Conceitos basicos de algoritmo
Operadores logicos, relacionais e aritméticos
Variaveis simples
Estrutura condicional
Estrutura de repeti¢do

Varidveis compostas
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Funcdes

e Aulas expositivas;

e Aulas de exercicios;

Metodologia:
e Aulas praticas;
e Trabalhos praticos.
e Provas ,
Avaliac¢io: e Trabalhos individuais
e Trabalhos em grupo
e Quadro de giz;
Recursos: e Retroprojetor; :
e Microcomputadores com compilador Pascal e acesso a
INTERNET.
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4. Comunicacdo de Dados
4.1. Redes de computadores
4.2. Tipos de redes
4.3. Hardware de rede
4.4. Software de rede
5. A Internet
5.1. Introdugdo
5.2. Correio Eletrdnico
5.3. World Wide Web
5.4. Seguranga

5.5. Tecnologias Emergentes

Parte II — Ferramentas de escritério — 25 horas
1. Editores de texto
1.1. O que sdo os Editores de Texto
1.2. Controle de Arquivos
1.3. Formatacdo de texto
1.4. Inserir e Redimensionar Figuras
1.5. Tabelas
1.6. Marcadores e Numeracdo
1.7. Impresséo
1.8. Cabegalho e Rodapé
2. Planilbhas eletronicas
2.1. Conceitos basicos -
2.2. Entrada de dados
2.3. Férmulas
2.4. Fungdes basicas
2.5. Graficos
2.6. Dados
3. Banco de Dados y
3.1. Conceitos Basicos
3.2. Implantag@o / Instalagdo
3.3. Tabelas
3.4. Formulérios

3.5. Relatorios




