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PLANO DE ENSINO

1) IDENTIFICACAQ:

Disciplina: COMPUTACAO PARA ) ENSINO Curso: LICENCIATURA PLENA EM
MATEMATICA / IUniAraguaia
Regime: SERTIADO

Carga Horaria: 85 h Periodo Letivo: 2008

Professor: MARCIA DIAS DE ALENCAR LIMA

Departamento de Orlgem MATEMATICA / IUnlAraguala

2)EMENTA:

Introdugéo aos Computadores Vlsao Cr1tlca do Papel dos Computadores no Ensmo Estudo e
AplicagGes de uma Llnguagem em Alto vael Noc;oes Basmas de “Software” 5 “Hardware”

3) OBJETIVOS:

- Discutir o uso da mformatlca no ensino de matematlca

- Mostrar o que € Hardware e Software.

- Discutir aspectos ligados aos editores de textos, planilhas eletrdnicas power point
- Introdugdo aos algoritmos estruturados

- Introdugéo a linguagem de programagdo PASCAL

- Introduc,‘ao a llnguagem de programagao LOGO

4) P ROGRAMA (conteudo distribuido em unidades ¢ sub- umdades)

- Introducdo

- Nogdes basicas de Hardware

- Nogdes basicas do software

- Evolugdo

- Tipo de linguagens de programacéo

- Aplicativos

- O uso de softwares matematicos para o ensino de matematica
- Editores de texto

- Construgéo de tabelas

- Construgdo de figuras

- Teclas de atalho

- Formatagdo

- Planilha eletrénica

- Conceitos basicos

- Programag@o

- Power point

- Conceitos bésicos

- Técnicas para compor apresentagdes académicas
- Algoritmos estruturados

- Introdugéo




- Conceitos basicos

- Algoritmos seqiienciais com varidveis simples

- Estrutura condicional com varidveis simples

- Estrutura de repeti¢do com variaveis simples

- Linguagem Pascal

- Introdugéo

- Conceitos basicos

- Desenvolvimento de programas com estrutura seqiienciais, variaveis simples
- Programas com Estrutura condicional, variaveis simples
- Programas com Estrutura de repeticfio, variaveis simples
- Linguagem LOGO

- Introdugéo

Conceitos basicos

- Desenvolvimento de programas geométricos

5) PROCEDIMENTOS DE ENSINO ( wonemseousoromvaingga)

Aulas dialogadas
Desenvolvimento de algoritmos estruturados
Laboratério de Informatica com compilador Pascal e a Linguagem LOGO

_6) RECURSOS ((humanos, técnicos e materiais necessérios parao_ensino a serem viabilizados pelo Departamento/ Unidade)

Quadro — giz
Laboratério e Informatica

7) BIBLIOGRAFIA BASICA ( cxistente na Bivliotecal. *aser adaumian)

NORTON, P.; Introdugfo a informatica; Makron Books; SP; 1995.

PAPERT, Seymour, Logo: computadores e educagéo, Sdo Paulo, Brasiliense, 1985.

FARRER, H. et al; Algoritmos Estruturados; Guanabara Koogan, 2*. Edigdo, 1989.

FARRER, H. et al; Pascal Estruturado: Programagcdo Estruturada de Computadores, 3%, edigéo,
LTC, 1999

8) BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: pcional).. ==

AVALIACAO:

A Avaliagdo serd em consonancia com a resolugdo CONSEPE 14/99, através da aplicagfo de:
- Avaliagfo escrita

- Trabalhos tedricos individuais

- Desenvolvimento de atividades no laboratério de informatica

Prova Oral versando sobre programas desenvolvidos em pascal e LOGO

- Trabalhos praticos individuais (desenvolvimento de programas em Pascal e LOGO)

Serdo atribuidas notas de 0 a 10 a todas atividades, a média ser4 resultado da média aritmética
das notas obtidas.
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