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PLANO DE ENSINO

1) IDENTIFICACAO:

Disciplina: LABORATORIO DE ENSINO | Curso: Licenciatura em Matemitica
DE MATEMATICA E ESTATISTICA Regime: Semestral

Carga Horaria: 96 horas Periodo Letivo: 2010/2

Professor: Valdeléa Moreira Barros Sousa

Departamento de Origem: Matematica/ICLMA

2)EMENTA:

Metodologias de ensino de matematica: Resolu¢do de Problemas, Histéria da Matematica,
Modelagem Matematica, Jogos, Etnomatematica, Tecnologias de Informagdo e Comunicagfio na
Matematica. Analise, construgéo e testagem de materiais didaticos para o ensino de Matemética
e Estatistica. Elementos de pratica para o ensino fundamental e médio.

3) OBJETIVOS:

a) Trabalhar conteidos matematicos desenvolvendo analises para preparar os alunos para
lecionar na Educacdo Baésica.

b) Apresentar propostas metodoldgicas para o ensino da Matemdtica, através da construgio e
uso de materiais didaticos, de modo a dar, significado pratico aos contetidos matematicos e
dinamizar a aprendizagem.

¢) Inserir aos Professores/Alunos no uso de software matematico para dinamizar suas aulas,
oferecendo uma viséo atual dos recursos computacionais no ensino da matematica.

4) PROGRAMA: (conteﬁdo distribuido em unidades e sub- unidades)

Instrumenta¢io para o Ensino da Matemdtica na Educaciio Basica - O papel de um
laboratério de ensino de Matematica para aprendizagem de Matematica no ensino médio.
Montagem de um laboratério de ensino. Uso apropriado do material didatico existente em um
laboratério de ensino. Dindmica de funcionamento de um laboratério de ensino. Selecéo,
preparacao, montagem, execugdo e avaliacdo de experiéncias de pratica de ensino de tépicos de
aritmética e contagem para alunos de ensino Médio A resolucdo de problemas como proposta
metodolégica para o ensino de Matematica.Modelagem matematica, uma forma de estudar e
formalizar fen6menos do dia — a - dia. Etnomatematica uma proposta para valorizar a
Matematica de diferentes grupos culturais. Histéria da Matemética como motivagio para o
ensino de contetidos matematicos. Os jogos no ensino da Matemética.

Informatica Aplicada ao Ensino da Matemaitica - Estudo e analise de softwares educativos na
area de Matematica, com elaboragfo de material didatico para sua utilizagdo no ensino Médio.
Exploragdo das possibilidades da WWW no ensino-aprendizagem de Matematica. Leitura de
artigos de pesquisa em educagio Matematica. Desenvolvimento de conceitos e relacGes
matematicas usando Software Matematica.

5) PROCEDIMENTOS DE ENSINO ( técnicas, recursos e avaliagio )




As aulas serfio expositivas, com énfase nas idéias e nos conceitos , utilizando situagdes-
problema que faga o aluno pensar, analisar, julgar e sistematizar os conhecimentos trabalhados,
por meio de atividades individuais, em grupos ou de pesquisa. A Avaliagdo tera como
principios:

e O olhar observador

e (O incentivo a escrita

e A formac#o do leitor e pesquisador

e A promoggo dos alunos/professores e de suas aprendizagens

e Q carater formativo da avaliagdo.
Os instrumentos avaliativos serdo: Portfolio composto por: Memorial e registro de atividades, e
provas e trabalhos em grupos.

6) RECURSOS ( humanos, técnicos e materiais necessarios para o ensino a serem viabilizados pelo Departamento/ Unidade)

e Quadro-giz

Livro texto

Computador

Data show

Jornais e revistas

Software livre de estatistica.
Régua, transferidor € compasso.

7) BIBLIOGRAFIA BASICA ( *existente na Biblioteca/ **a ser adquirido )

ALRO, Helle , SKOVSMOSE, OLE. Dialogo e Aprendizagem em Educagdo Matematica. Editora
Auténtica, 2004

LEVY, P. As Tecnologias da Inteligéncia — o Futuro do Pensamento na Era da Informatica. Lisboa:
Instituto Piaget, 1990.

MOREIRA, Plinio Cavalcante Moreira, DAVID, Maria Manuela M. S. . Formagio matematica do
professor - Licenciatura e pratica docente escolar. Editora Auténtica

SMOLE, K. C. S. ; DINIZ, M. L. S. V. ; Candido, Patricia Cadernos do Mathema- Jogos de Matematica
de 10 a0 50 ano.. 1a. ed. Porto Alegre: Artmed, 2006. 150 p.

SMOLE, K. C. S. ; DINIZ, M. L. S. V. ; Milani, Estela Cadernos do Mathema- Jogos de Matematica de
60 a0 90 ano. la. ed. Porto Alegre: Artmed, 2006. v. 01. 102 p

SMOLE, K. C. S. ; DINIZ, M. L. S. V. ; Neide Pessoa ; ISHIHARA (Cristiane Akemi) Cadernos do
Mathema Ensino Médio - Jogos de Matemética.. Porto Alegre: Artmed, 2008. v. 1. 120 p

8) BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: (opcional)

BORBA Marcelo de Carvalho (Orgs.) Tendéncias internacionais em formacdo de professores de
matematica. Editora Auténtica

NOVOA, A., MAIA, J. Professores e Computadores: crengas e obstaculos. Informatica e Educag¢fo. V. 6,
1995.

PAIS, Luiz Carlos. Didatica da matematica: Uma analise da influéncia francesa, Ed. Autentica, 2001.

PAIS, Luiz Carlos. Ensinar e aprender matematica, Editora Auténtica, 2003.
ZASLAVSKY, Claudia. Jogos e Atividades Matematicas do Mundo Inteiro. Artmed
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