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Ementa

Uma vez explicado panoramicamente o novo ambiente em que estamos surge a seguinte pergunta: Como as semelhancas e
diferencas entre o mundo real e virtual interagem entre si, criando novas possibilidades para o mundo da educacao? Para comecar
a responder esta questdo sera explicada a nocao de cibercultura e sua relacdo com a educacdo. Embora a palavra cibercultura
assume conotacoes diferentes entre grupos distintos, existe um estudo complexo sobre sua definicao e atuacao. Por causa da
velocidade de desenvolvimento das novas tecnologias e a incorporacao destas no cotidiano das pessoas é muito dificil prever em
horizonte mais amplo qual cenario iremos enfrentar e quais serao as solucdes e dificuldades enfrentadas pelos futuros alunos em
idade escolar. Podemos, entretanto, adiantar que muitas das funcdes hoje desempenhadas por pessoas serao modificadas pela
presenca de uma inteligéncia artificial, que nos trardo informacbes de maneira diferente das quais estamos acostumados. Isso
implica, naturalmente, que as proximas geracdes terdo raciocinio e funcdes cognitivas com outras caracteristicas, com menor
énfase na racionalidade, pois esta seria suplantada pela capacidade de processar dados. A confianga nos meios eletronicos também
€ outra questao que sera abordada, tendo em vista a necessidade de comprovar a identidade e obter o correto acompanhamento
para as praticas que se mostram interdependentes das maquinas e dos usuarios. Hoje vemos que uma pequena confusdo logo toma
proporcoes maiores quando uma informacao é reproduzida nas redes sociais sem que a identidade de quem gerou a informacéao
seja confirmada, gerando impactos enormes com grandes prejuizos para pessoas difamadas por exemplo. Tudo isso ocorre quando
a internet avanca para o que foi considerado pelos especialistas como WEB 2.0, onde o usuario passa a produzir informacao e
alimentar o sistema de forma mais incisiva. S0 para nos situarmos, hoje estamos na WEB 3.0, onde presume-se que as maquinas
tém capacidade de entender o que escrevemos (por isso quando realizamos buscas nos buscadores como o Google, ele sugere
resultados para nossas pesquisas mesmo antes de terminarmos de digitar, e geralmente acerta!). Independente de como o futuro
se apresenta, podemos somente ter certeza que a educacao com formacao adequada e flexivel, tendo contato com diversidade de
situacoes e pessoas € o melhor caminho para dar conta das novas realidades. Acreditamos que os pilares da educacao calcados no
respeito e na capacidade de analise critica sdo necessarios para dar suporte as diversas situacoes dentro e fora da escola que os
alunos da proxima geracao ja terao de enfrentar. Embora as novas realidades estejam ainda sendo tracadas e em mudanca radical,
podemos inferir com certo grau de assertividade, que a formacdo do conhecimento contemporaneo ndo € mais centrado no
conteudo. Este tipo de desenvolvimento cientifico ficou restrito a poucos campos onde o desenvolvimento tecnoldgico nao alterou
a forma de trabalhar. Contudo, especificamente para o caso dos professores, a mudanca dos dias atuais reflete uma alteracao cada
vez mais comum no ambiente laboral de toda a sociedade, o aprendizado a distancia (virtual). Nos dias atuais, ocorre com
frequéncia uma metodologia hibrida, que mescla momentos de estudo individual e virtual com encontros presenciais onde ocorre
interacédo fisica com outros participantes do curso. O proprio papel do professor assume outro viés, passando de fornecedor de
conteldo para um regente de pessoas que estarao em ritmos muito mais distintos do que quando em sala de aula. Claro que a
discussao s6 esta comecando, e ha muitos pontos ainda em aberto. Se, por um lado, a relacdo de custo X beneficio (comparada ao
ensino presencial, os custos com planejamento e execucao sao menores aos cursos ofertados pelo sistema EaDs) deste tipo de
modalidade é menos dispendiosa, por outro lado existem sérios desafios a serem vencidos antes da implementacao deste sistema
para a educacao de criancas ou para outros publicos e /ou finalidades especificos. Ainda nesta disciplina sera abordada uma outra
caracteristica dos ensinos virtuais: a utilizacdo de jogos educacionais. Isto ocorre pois apesar da utilizacdo dos jogos para o
aprendizado nédo ser algo novo, a capacidade de transmitir informacdes nos jogos virtuais € muito maior e ganha possibilidades
distintas ao explorar jogos de uma maneira mais integrada a multiplos estimulos, muitas vezes de forma indireta.

Justificativa

A cibercultura refere-se ao conjunto de praticas, valores, crencas, costumes e comportamentos associados ao uso da tecnologia
digital e a cultura da Internet. Estudar a cibercultura na educacao, questao central da presente disciplina, é importante por varias
razoes: () Compreensao do mundo atual: A cibercultura é uma parte integrante do mundo atual e influencia significativamente
nossas vidas diarias. E importante que os estudantes entendam a natureza da cibercultura e como ela afeta a sociedade, a
economia, a politica e a cultura. (II) Competéncias digitais: A cibercultura oferece inimeras oportunidades para o desenvolvimento
de habilidades digitais. Estudar a cibercultura na educacao ajuda os estudantes a adquirir habilidades praticas em tecnologia
digital e a desenvolver competéncias importantes em comunicacao, colaboracao, resolucdo de problemas e pensamento critico.
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(1) Alfabetizacao digital: A alfabetizacao digital € um elemento-chave da cidadania digital. A cibercultura envolve a compreensao
de questoes como privacidade, seguranca, direitos autorais, responsabilidade, ética e comportamento on-line. O estudo da
cibercultura na educacao ajuda os estudantes a se tornarem usuarios mais conscientes, responsaveis e éticos da tecnologia digital.
(IV) Inovacao pedagogica: O uso da tecnologia digital esta transformando a educacao, abrindo novas oportunidades para o ensino e
a aprendizagem. O estudo da cibercultura na educacao permite que os educadores explorem as possibilidades oferecidas pela
tecnologia digital para melhorar a eficacia do ensino e da aprendizagem. (V) Preparacao para o futuro: A cibercultura esta em
constante evolucdao e é provavel que continue a moldar o mundo no futuro. Estudar a cibercultura na educacdo ajuda os
estudantes a se prepararem para um mundo em que a tecnologia digital € uma parte cada vez mais importante de suas vidas
profissionais e pessoais. Em resumo, o estudo da cibercultura na educacdo € importante para preparar os estudantes para o mundo
digital em constante mudanca, ajuda-los a desenvolver habilidades digitais e competéncias, e promover a cidadania digital
responsavel e ética.

Objetivo Geral

Discutir como a cibercultura e a convergéncia midiatica afetam processos de transformacao social com repercussdes na instituicao
escolar e na pratica de docentes e discentes.

Objetivos Especificos

« ldentificar e problematizar os principais impactos da cibercultura nas pra’ticas escolares e pedago’gicas, identidades e
sujeitos do universo escolar.

« (Re)pensar o papel e o lugar do professor em um contexto sociocultural marcado pela proliferac,a~o de lo gicas midia"ticas
e ciberculturais.

« Dotar os/as estudantes de conhecimentos teo ricos para a construc,a~o de uma reflexa~o critica acerca de suas vive”ncias
como sujeitos afetados pelas mudanc, as tecnolo “gicas e culturais dos u’ltimos anos.

« Proporcionar discusso~es cri’ticas a partir de uma abordagem dialo "gica entre do- cente, tutores e alunos, por meio do uso
de diversos recursos de interac, a~o.

« Oferecer subsi dios para que o/a estudante expanda o seu horizonte de leituras e de conhecimentos de forma a prepara’-lo
(a) para uma reflexa~o auto"noma e critica acerca do objeto da disciplina e do curso.

Conteudo Programatico
Tépico / Subtépico

Unidade 1 - A midia como agente de transformacao social: da sociedade dos meios a sociedade da midiatizacéo

Unidade 2 - Cibercultura, convergéncia e virtualizacdo da sociedade: (I) o que é cibercultura e (ll) convergéncia midiatica: principais
caracteristicas

Unidade 3 - Cibercultura e educacéo: A escola e a cibercultura: reconfigurando praticas e identidades

Metodologia

Com carga-horaria de 30h e durac,a-o de 50 dias, entre 7 de marc,o0 e 25 de abril de 2023, a disciplina exige do/a estudante a
leitura ativa dos textos e a visualizac,a~o dos conteu’dos audiovisuais disponibilizados no Ambiente Virtual de Aprendizagem.
De forma complementar, o docente dara’ uma aula semanal, durante tre"s semanas, em hora rio noturno, para que os/as
alunos/as possam tirar du’vidas a respeito das leituras obrigato rias, realizadas previamente. As aulas sa~0 uma atividade
complementar, na~o devendo, em nenhuma hipo "tese, substituir a leitura e o estudo do material da disciplina, disponibilizado no
AVA.

Por outro lado, os/as estudantes participarao de foruns de discussao, abertos sema- nalmente no AVA, com um tema relacionado
ao conteldo da disciplina. Além dos foruns de discusséo, havera um féorum permanente, chamado de “Plantao de davidas”, ao qual
os/as estudantes deverao recorrer para sanar dividas a respeito do conteido e/ou do andamento da disciplina. Com auxilio do
professor, os tutores responderdo as duvidas dos/as estudantes no forum. Além do forum, os tutores do curso vao ofertar um
horario, durante a semana, para atender, virtualmente, em sala de videoconferén- cia, os/as alunos/as que prefiram colocar as
duvidas oralmente.

0O/a estudante e’ convidado/a participar de forma ativa das atividades, quer no a"m- bito da produc, a~o de reflexo~es nos fo
“runs, quer na discusso~es com o docente durante as aulas a dista”ncia. Incentiva-se que as reflexo-es realizadas levem em conta
a vive”ncia cotidiana do/a estudante na instituic a~o escolar que integra. Sistematizando, a disciplina organiza-se em torno de:
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« Leitura, visualizac a-o e estudo de conteu’dos disponibilizados no AVA.

« Aula semanal para a discussa~o dos conteu’dos previamente estudados.

« Fo’runs de discussa~o no AVA sobre temas elencados no programa da disciplina.
« Atendimento, pelos tutores, para a retirada de du’vidas dos/as estudantes.

« Entrega de reflexa~o cri tica pelo AVA.

Avaliacao

A avaliac,a~o na disciplina se dara’ de forma continuada e considerara” o cumprimento das atividades previstas neste Guia de

Estudos, apresentadas a seguir:

Participacdo qualificada em 2 féruns de discussao sobre temas relativos a disciplina: Os/as estudantes devem participar de
DOIS foruns de discussdo, a serem abertos no AVA de acordo com o cronograma de atividades. Cada aluno/a deve fazer UMA
postagem sobre o tema proposto no Férum e realizar DOIS comentarios em postagens dos/as colegas. Atencdo: a
participacao no forum sé sera considerada completa se o/a estudante fizer UMA postagem sua + DOIS comentarios em
postagens de colegas. As postagens e os comentarios devem ser reflexdes acerca do tema sugerido no férum, devendo o
participante mencione mobilizar ideias discutidas nas aulas e nas da leitura dos materiais/textos de apoio disponiveis no
AVA. E desejavel que, sempre que possivel, o discente relacione as ideias com a sua pratica profissional na escola. A
participac

do nos foruns - 2 féruns no total - vale 10 pontos.

Prazo para o Forum 1: até 27 de marco de 2023; Prazo para o Forum 2: até 3 de abril de 2023.

Entega de texto reflexivo sobre tema relacionado as discussoes da disciplina: o/a estudante devera entregar uma reflexao
critica sobre um dos temas a seguir, articulando ideias/conceitos/discussoes realizadas na disciplina com a sua pratica
cotidiana na escola ou em outro ambiente de trabalho em que esteja inserido: “Desafios da escola na cibercultura”, “Pratica
pedagogica e cultura participativa”, “Ser professor em tempos de convergéncia e cibercultura”, “Escola, pandemia e
desafios digitais”. Escolhido o tema, o/a aluno/a deve escrever um texto com extensao entre 4.000 a 7.000 mil caracteres,
com espacos, redigido em fonte Ti

mes New Roman ou Arial, tamanho 12, justificado, espacamento 1,5. Atencdo: a pratica de plagio é terminante- mente
proibida e implica a atribuicao de nota “0” na atividade, quando constatado,sem possibilidade de reentrega do trabalho. Os
trabalhos devem ser submetidos no prazo estipulado no AVA. Apds a data, o sistema nao recebera novos arquivos. A
atividade vale 10 pontos. Crite'rios de avaliac,a~o: capacidade de si'ntese e articulac a~o das ideias/conceitos
trabalhados na disciplina; clareza e correc a-o na escrita; respeito a's exige"ncias formais da atividade, em termos de
extensa-o e formatac,a~o. Prazo de entrega da reflexao: 14 de abril de 2023.

Observacao1: A média para aprovacéo na disciplina é de 7 pontos.

Observacao 2: A nota final sera computada pela soma das

notas obtidas em cada atividade avaliativa e sua divisao por trés.
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